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Fotografie, auch und gerade in der Automoblifotagra-
fic ist. Der Produktkatalog des Mencedes-8enz CL
{C216) Im lahr 2006 beispielsweise warelne der ersten
Kampagnen, die ausschileflich auf CGl basierte und
LGl dam it auch inder Automaobilfotografie auf brelter
Frontetablierte.

Zu der besagien naiven Wahrnehmung van Com-
puterstills mag auch beitragen, dass CGlin der Foto-
grafie im Unterschled zu CGl i Film oder auch zue
Malerel, die ja ebenfalls thre eigene Wirklichkeit krelert,
ineinem anderen Kontext erscheint, Sowohi CG-5piel-
filme mit ihren untealistisehen Uhettrelbungen als
auch Gemalde mitRahmen inihrer herausgehobenen
Prasentation im Museum agder In privater Umgebung
kommen als offersichtliche Schapfungen merschii
cher Phantasie daher. Dagegen werden fotorealisti-
sche Computerbiider haufig in unterschiedslosem
Webeneinander mit echien, bearbeiteten oder unbe-
arbelteten Fotografien prasentiert, und sie versuchen
mrieist, den Fatarsalismus echter Fategrafien 20 simu
leren.

Ist €4l iberhaupt noch Fotografie? Mein, denn pho-
tos graphein neit mit Licht malen. Doch anders alsin
der digitalen Fatografie, die Immerhin nach Licht und
reale Gegenstande benatigt, um sie In elektronische
Zustande zu Obersetzen, entstehen die lektronischen
Zustdnde von Computerbildern gleichsam aus dem
Nichts, wenn man sawlll als direkte Umsetzung elek-
trischer Hirnstrame unter Umgehung der Wirklichkeit
CGl ist mine Nachbildung der Wirklichkeit oder die Er-
zeugung einer neden Wirklichieit mit technischen
Mittaln

Macht also COF dee Fotagrafie und den Fotografen
dherflDssig? Auf den ersten Blick mag esso aussenen,
doch um diese Frage und um dic Antwart,wa rum dies
nicht so ist —um bereits vorzugreifen — soll es hier
gehen

| der Vergangenheit basierie dle kommerzielle Au
tomobilfotografie auf zwel Inszenierungsvarianten,
der Studip-inszenicrung und der Outdoor-inszenie-
rung, die zugleich cum grana salis fur zwei verschie-
dere Darstellungsformen standen. Wahrend dle
Dutdoarnszenierung das Auto Im Gebrauvch zeigt
und mit weiteren bedeutungstragenden Bildelemen-
ten Einsatzzwecke suggerieren und entsprechende
Zielgruppen ansprechen soll, gent es bel der Studio-in-
szenterung melst um eine asthetische bildliche Be-
schreibung des Desigrobjekts Auto

CCl eriaubt beides, und veminfigerweise wird es

dart eingesetrt, wo es sich von der Machbarkeit oder

pacted photographs to the some degeee, even though
CGlhas been o part of photography for a few yeors now
— especially in the orea of car photography:

for example, the Mercedes-Benz CL {C216) product
catalogue In 2006 wos ane of the firtt campaigns ex-
clushvely based on OO helping to firmiy esteblish £G)
within cor photography:

The fact that LG in photogrophy - as opposed ta CG!
In film, or even painting that olsa creates It own reality
— pppears In o different context, may be responsible for
the naive perception of computer generated stiffs. CGl
Jilms = with thelr unrealistic exeggeration - and pain-
tings that are set in frames and exhibited in museums
or private homes, are clearly creations emerging from
human fantosy. Photo-realistic computer Images, on
the other hond, are often presented together with ron-
dom selections of real, processed or unprocessed pho-
tographs, and, an the whole, are trying to simlate real
photogrophs.

So, ks CG) really even photography? No, becaise pha-
tos graphein means painting with light. While digitel
photography still needs light ond real objects before it
can ke given an electranic farmat, the electranic format
af compiter imagerny 5 created out of nething, so to
speak. (t's o direct implementation of electrical brain-
waves, thal manoges toget oround reality c,umpl’e?el}r.
Gl iza replication of reality or it's the creation of o new
reality with technical means.

Does CGi then make photography ond the photogro.
pher superffuous? It might oppear fo do 5o af a first
gianc!_kur it's not the case In the past, commerciol au-
tomakile phatography was based on two Types of set-
ups —the studia set-up or the outdoor set-up — which
stood for two different types of presentation. Outdoor
images show the cars being used, and include certain
suggestive elements that hopefully speak to o certain
target group, while studlo pictures terd o aim at an
aesthetic desciiption of o cor presenting (T as @ deslgned
object. €01 can deo! with both, and /s sensibly applied
where feasibility or workfiow aliow — whether to save
on the costly trapspart of a car half way around the
wiarld, ar to use locations where, for a varlety of reasons,
it wolld be impossible to fake a real car, or because the
early stoge of the car's development means that no pro-
totype or pre-seres model s avoitable,

The exomples mentioned make |t clear that €61 is
not @ cheap version af car photograophy, that tries to eli-
mingte the complexity involved with photogrophing
real cars - whether in the studio or outdoars. On the

controry, excellent CGlimoges demand af least as much

wam Workflow her anbietel; sel s, dass damit gin
aufwandiger Autotransport um den halben Erdball
erspart bleibt, sei es, dass damit Aufnahmeorte er-
schlossen werden kannen, an denen die inszenlerung
elnes Autos aus den verschledensten Crinden nicht
realisierbar ware, sei es,dass in einem frithen Stadium
der Fahrzeugentwicklung noch gar kein Prototyp oder
Varserienmodell zur Verflgung steht.

Dlese angedeuteten Belspiels machen hareits kiag
dass CC1 nicht die Billl gvariante der Automobilfotogra-
fie,der Outdoor- oder der Studio-Inszenierung, ist, mit
der der Aufwand, der im Zusammenhang mit einem
realen Fahrzeug entsteht, elinninert werden kann. Viel-
menr erfordern exzeliente CGI-Bilder erstens minde-
sens ebenso viel Aufwand wie Spitzenbilder in der
Realfotografie. CCisolite deshalb 2weitens nicht dafir
eingesetzt werden, die worhandenen Maglichkelten
der Realfotografie prelsglinstig 7u kopieren und 2uer-
setzen, sondern als Chance genutzt werdem, das Spek-
trum moglicher Bildwelten 2u erweltesn. COl solite als
Highend-Tool in solcken Fillen betrachtet werden, in
denen der hichstmiégliche Aufwand betrieben wer-
den muss, um ausgefallene Bildideen zu realisieren.

Um 2 verstehen, warln der Aufwand bel CO) llegt,
missen wir uns unachst elnmal anschauen, wie CG!1
in der Automobilfotografie im Detail funkbionert.

Am Anfang des CGl-Prozesses steht die Bildides.
Zwar Ist auch fiir die klassische Qutdacr- und Studio-
Inszenierung die Bildides varab wichtig, doch lassen
beide in der Aufnahmesitustion Improvisation 2u.Da-
pegen kommt der Pravisualisierung bel CGI Obarra-
gende Bedevtung zu. Ein Bild, das In dieser Form in der
Realitit keine Entsprechung hat una das aus verschie-
denen Einzelbestandtellen 2usammenpgesetzt wird,
dic selbst teilweise oder alle aus dem Compiter stam-
men, muss minutios und fehleros im Voraus entwor-
fen werden, Im Folgenden werden wir allerdings
sehen, dass Fatografen (nnechalb des CGI-Prozesses
wesentiiche Aufgaben aus threm angestammten Ter
rair, aber auch auf gan: neuen Feldern Gbernehmen

Zumindest derzeit stammt die Szenerie firdie CCI-
Aufnahme In den metsten Fallen nicht aus dem Cam-
puter Vielmehr nimmt der Fotograf ver Ort das
Hintergrundbild, das sogenannte CGl-Backplate, unter
den gewiinschten Bedingungen auf, wie eres auch be|
einer hercammlichen Aufnahme tunwirde, allerdings
onne eln reales Auto Das Sucherblid der Digitalkamera
wird dabei auf den Manitor eines Laptops Ubertragen,
undin dieses Sucherbild wird mit Hilfe gines spazieli=n

Pasitionierungstoals ein virtuelles Auto,am besten das
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effort as the best real photographs. So CGl should not
be used to produce cheap versions of to replace the pos-
sibifities of real photography it should be wsed as an op-
partunity to expand the ranges of imagery available: In
such cases, CGT should be ronsidered a high-end tool,
where o maximum emount af effort (s made to realise
unusial picture ideas.

To better understand where the complexity of CGl
Tles, we should first take o detailed look at how CG!
warks for car photogrphy

At the beginning of the CGI process is the ideo for o
picture. Of course, the same appfies for clossic outdoor
ar studio set-ups, but these last allow for improvisation
as well (n contrast, pre-visualization Is of paramount si-
gnificance for COlL A pictuve that is based on nothing
real, and is put togetherin port or fully by the computer,
must be prepared and visuglized beforehand down fo
the minutest detail At the same time, g3 we'll be seeing,
photographers working with CG{ make use of many
aspects of their aditional field, but also take on com-
pletely new ones Al the moment, the scene or the sur-
roundings for o CGf shot don't usuolly come ot of the
computer, That's why the photographer fakes o back-
ground photogra ph on location, the so-called CGT back-
plate. He takes this under the conditions he is looking

[for. though, of course, without the car. The digitel come-

ra'swiewfinder image is transferred to o lap tap monitor
and, with the help af o special pasitianing tool, o virtual
cor — preferobly the one being promoted — 15 blended
Imta the view/inder image. This process mokes (¢ unne-
cessary to wee stand-in cars or tetrohedrons az used in
the past, it alse becomes easy ta judge if the camern po-
sition is correct with regard to the vertical or horizonta!
placement os well a5 the perspective: correcting the pa-
rameters in the final bockgrodnd images (s no longer
possibie after the foct. |f the car is fo stand still in the
picture, the background will be photagraphed very
sharp: if the car is moving, the backgeound will be pha-
tegraphed with the typical blur of o moving shot. Of
course, that's ot alf the photographer has to do on lo-
cofion. He or she afsa needs to captuve the reflections
af the Incation so that they appear on the car after
wiards This (s done both with the O backplate as well
@3 o 360 degree panorama shol of the place where the
cor (s to be placed. On the whole, @ special HOR camena
15 used to create o so-colled CGI sphere, delivering
images with the highest resolution, with ¢ dyromic
ronge of 26 apertune stops ond o colour depth of o6 &t
The CGi sphere con be made (st as well with o full for-
mat 35mm SR ond g fish-eye lens taking a number of
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weiteren Merarbeitung im selben oder hitheren Mafe
wieder an. Bezeichnenderweize ist bei den meisten
CGI-Produktionen anmt Computer neben dem EDV-Spe-

7ialisten a

ch fast immer eln Fatograf zugegen. €O

erfordert die Definition der Darstellungsbedingungen
U dlege Defintianen aber vorneh men 20 kannen, be
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=

neue Automedell sind die Erfahrungen mit an-
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Fatogral wic CGl-Spetialist nehmen fir sich jeweils

In dnsprich, dass sie mit Ihrem | eigenen Verfanren

- reale Qutdoor-Fotografie oder CGI-Produktion —
schneller und unkomplizierter gute Ansichten des
Fahrzeugs finden konnen, dass sie am echten bezie
hungsweise virtuellen Fahrzeug genau beobachten
kinnen, wie sich verindernde Bedingungen in jedem

Augenhlick aut die Anmutung des Fahrzeugs auswir-

ken, Die nachsten labre werden zeipen, wo sich dig
Aufteilung pwischen CGlund realem Fahrzeugshoo-

ting einpendelt, inwelchem Make die virtuellen Bild-
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Werbefotografie erganzen, aber andere Bildprodukti-
ansverfahren nicht komplett ersetzen wird. Dafir

sprechan schon wirtschaftliche Uberlepungen, denn

tten virtuellen

wenn der Aufwand fir den kompl
Nachbau der Wirklichkeit einschiieBlich des Hinter
grundes und der Einspiegeiungen den Aufwand eines
wiollstandigen realen Inszenierung wor Ort dbersteigt,
wird die Wah! nicht auf CGi fallen, Berelts neute deutet
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seinervisuellen Kom petenz mehr und mehrvom Tech-
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